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/-./-

1 Inledning 2

1.1  Om ViktoriaBoule
ViktoriaBoule ar ett lattanvant dataprogram for administration av bouletavlingar enligt Monrad-
systemet. Programmet kan anvandas likaval for en liten tavling som upp till 200 deltagande lag.

Programmet foljer Svenska Bouleforbundets: Handbok for arrangérer av bouletdvlingar

e §7.8 Monrad
e §7.10 Slutspel

ViktoriaBoule ar utvecklat i Windows och VBA med Excel som databas. Systemkrav och kapacitet
aterfinns pa programmets Startsida.

***  ViktoriaBoule ar en fri programvara ***
1.1.1 Programmets Startsida

ViktoriaBoule 5.3

- Gdrdet enkelt -

Téviing

Tavlingsnamn?

@ . [Oom ViktoriaBoule

-

KONTAKT SYSTEMKRAV KAPACITET

Lars Hallen * Windows 7 eller senare * 200 Lag/Tévling
ViktoriaBoule * Excel 2010 eller senare * 25 Tecken/Lagnamn
mobil: +46 70 398 08 31 * VBA 7.0 eller senare * 6 Spelomgangar

* Skrivare av valfri typ * Slutspel (8 lag)
e-post:  lars hallen@outiook.com

*** Fri Programvara ***

1.2 Om Manualen
Denna manual beskriver samtliga funktioner i ViktoriaBoule. Som bilaga finns TavlingsGuide vilken
visar exempel pa hur en tavling kan genomforas med ViktoriaBoule.

For dig som ldser Manualen pa en bildskdarm (PC, Lisplatta eller Smartphone)

Innehallsférteckningen &r indexerad. Genom ”“Klick” pa en rad sa kommer du direkt till onskat
avsnitt. Tryck "Home”-tangenten for att aterga till Innehallsforteckningen.



https://www.svenskboule.se/download/18.3fd9dae918529fae1a4298bb/1671621518527/Handbok%20f%C3%B6r%20arrang%C3%B6r.pdf
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2 Sakerhet

ViktoriaBoule dr uppbyggt med VBA-Makron. For att dessa skall fungera sa maste datorns

2 n

Makrosakerhet vara korrekt installd. Las mer i Hjalp-funktionen i Excel. SOk pa "makrosakerhet”.

| nedanstaende exempel ar makrosakerhet installd pa: Hég — (Inaktivera alla makron och visa ett
meddelande)

2.1 | Makrosakerhet
| 6verkant av skarmen kan nagot av dessa varningar visas.

2.1.1  Vid nerladdning fran natet
o SKYDDAD VY Se upp! Filer fran Internet kan innehalla virus, Om du inte behéver redigera den &r det sakrare att vara kvar i Skyddad vy. Altivera redigering

Detta meddelande maste aktiveras innan ViktoriaBoule kan startas.
2.1.2 Forsta gangen programmet startas pa en viss dator

I SAKERHETSVARNING Makron har inaktiverats, Altivera innehall

Denna varning maste aktiveras innan ViktoriaBoule kan startas. Gors detta i fel ordning sa maste
Excel-filen stangas for att sedan laddas igen.

2.2 Programsakerhet

For att programsakerheten och aterstart skall fungera maste programmet startas fran ett
flyttbart minne sa som USB-sticka

2.2.1 Automatisk sakerhetskopiering
Automatisk sdkerhetskopiering (Excel-funktion: Spara) utfors vid varje paborjad / avslutad
Spelomgang. Dessa punkter ar markerade med réd prick i Programmoduler (avsnitt 3)

—
222 ©F Manuell sakerhetskopiering / BackUp

Vid valfritt tillfalle kan manuell sdkerhetskopiering utféras genom klick pa den knappen i skarmens
Ovre hogra horn. Fraga erhalls om dven BackUp 6nskas (Excel-funktion: ” Spara som...”)

2.2.3 Aterstart

Uppstar fel pa den ordinarie datorn sa ar det |att att dterstarta programmet pa reservdator.
Reservdatorn skall vara testad sa all utrustning fungera tillsammans med ViktoriaBoule.
GOr sa har:

Starta reservutrustningen

Flytta USB-minnet fran ordinarie dator till reservdatorn
Starta Excel

Starta ViktoriaBoule

Ao

Vid aterstart: Programmet stéller sig alltid i den spelomgang dar senaste sdkerhetskopiering ar
gjord.
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3 Programmoduler
ViktoriaBoule ar modulart uppbyggt enligt nedan. | programmet motsvaras dessa av “Flikar”

3.1 Modulindelning

Pagiende
Fore Tavling
Ny
Anmalan —+ @ Spelomgang » Rangordning «{ Efter Tavling

N | l
X

Lage for Automatisk sdkerhetskopiering

(X

Modul Funktion Avsnitt
m Startar ViktoriaBoule 4.1
Fore Tavling e Registrerar Tavlingsparametrar 5
Anmalan e Allt som har med anmalningar goéra 6
e Lottar spelordning infor forsta spelomgang

Spelomgang e Skapar tavlingsdokument 7
e Registrerar matchresultat
e Visar matchresultat

Rangordning e Skapar rangordning som underlag till spelordning i ndsta spelomgang 8
e Rangordning efter sista spelomgang ar slutresultat

Efter Tavling e Visar slutresultat 9
e Ger mojlighet att skapa Slutspel
e Exporterat fullstandig resultatlista

Avslutar ViktoriaBoule 4.2

3.2 Gemensamma funktioner
Funktioner som anvands pa flera stallen beskrivs separat:

° @ Utskrifter: For likartad hantering av alla utskrifter (Avsnitt 11)

s ..
° ' Lagdeltagare: For att Andra / Komplettera Lagdeltagare (Avsnitt 12)
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4 Program Start / Avslut

4.1 Start av ViktoriaBoule
Starta ViktoriaBoule genom att:

X
1. Ladda programmet som vanlig Excel-fil .
2. OBS! Kontrollera att datorns sdkerhetsniva tillater makro (Avsnitt 2.1)

|
3. Tryck: Ovre vanstra hornet (Avsnitt 5)

4.2 Avsluta ViktoriaBoule
Avsluta ViktoriaBoule genom att:

1. Obs!-GI6m inte att spara filen

2. Tryck: @ (6vre hogra hornet) for att avsluta programmet

3. Stdng Excel pa vanligt satt a Ovre hogra hornet) for att avsluta Excel
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5 Flik: Fére Tavling

Pa denna flik gors de installningar som skall gélla for aktuell tavling.

ViktorisBaue x
2| ViktoriaBoule 5.3 Tavlingsnamn? [
2| BETA
raarhng [ oo T T T E—

| speomatng Proamcrson analtag

0 ViktoriaBoule 5.3 BETA 0
Tovingssatus
Ingen tiviing & pigiende - Registrera lag
Tavingsrtomaon
Taling Taviingsnam
Datum N
Plats Vi
Arrangsr Ve
MatchPuing (13/11/977) 2 Banrammer
"Dubbelklicka” fér andring Ange ett virde: 1-99
13 1 e
Standard: 13 poing Standard: Bana 1 0‘
W.0.=13-7

5.1 Falt: Tavlingsstatus
Har visas om tavlingen ar pagaende eller ny tavling:

e Bla text Indikerar om programmet ar klart for att skapa en ny tavling
e ROd text Visar att programmet innehaller en pagaende tavling. Tryck pa texten om du vill
initiera programmet for en ny tavling.

5.2 Tavlingslage

e Overst till vanster visas pagdende spelomgang
e Overst till Hoger visas antal deltagande Lag

5.3 Falt: Tavlingsinformation
Registrera falten:

e Tavling
e Datum
e Plats

e Arrangor

Fyll i dessa falt for att identifiera tavlingen. Denna information visas 6verst till vanster pa alla
utskrifter.

5.4 Max Matchpoang(13/11/9/7)
Méjlighet finns att vilja om Matcher skall spelas till 13, 11, 9 eller 7 poang. Standard &r 13. Andring
gors genom “Dubbel-klick” pa visat varde. En meny visas dar du kan vélja 6nskat varde

Mastdatchpnseg

Vvalj MatchPoang

I ax
Obs! - Instéllt varde kan inte dndras efter att Omgang 1 har startat.
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5.5 1:a Bannummer
Mojlighet finns att vadlja ett forsta Bannumret for tavlingen. Bana 1 — 99 kan anges.
Standardinstallning ar Bana 1.

5.6 Gavidare

Tryck: c Beroende pa tavlingsstatus fortsatter programmet till nagot av tva lage:n

e Vid ny tavling: Kommer du till flik Anmalan ((Avsnitt 6)
e Vid pagaende tavling: Kommer du direkt till senaste Spelomgang (Avsnitt 7)
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6 Flik: Anmalan

Har registreras alla anmalningar. Detta kan goras pa tva satt:

e Import av anmalningar fran extern Excel-fil (Avsnitt 6.2)

e Manuell registrering av Lagnamn som, i senare lage, kan kompletteras med Lagdeltagare
(Avsnitt 6.3)

Borttagning av anmalningar kan ocksa goras

T
ViktorisBou

5| ViktoriaBouie 5.1 Tavlingsnamn? H
[ Fore Taving  Anmalan } T T _

W Import - Excefi 5a (A-O B Antal By

r Ange £

= Almunge 2

=§ Almunge 3 144
Almunge-Knutby 1

Almunge-Knutby 2

Regeirera Lagnammn ‘Aros Vsterds 1

Bjrken 01

M Bidrien 02

Bjirken 03

Bjérken 04

Bjérken 07

Bjarken 08

Bjirken 12
Bjorken 16 Avprickringskta

Jubbelkicka i Listan far att ta Sioninge 1

Bjorkdinge 2
bort Lag Biorkiinge 3
Blidd 1
Blids 2

Boule Mariehamn 1

Balinge 1

Balinge 2

Baiinge 3

Balinge 4

Dannemora 1

Enkoping 1

Enkdiping 2

Enkoping 3

Enkdping 4

Enkoping 5

Enkdping 6

Freoro Enképing 7 Start Omging 1

Enkaping 8
,g Esplanaden Gavie 1
Esplanaden Gavie 2

Esplanaden Gavle 3 -]

Tabortlag »s>

6.1 Regler for Anmalningar

Vid tryck pa knappen: visas hur Excel-filen och Lagnamn skall utformas:

Importfi X

Anmalningsregler

Utformning av Importfi Krav pd Lagnamn
- Max 200 lag - Max 25 tecken
Radi: Rubrikrad - Unika lagnamn
Rad2 och neddt: Anmélda Lag - Mlste béirja med bokstav (A - &)
- Lagnamn (se Krav p& Lagnamn) - Fér inte sluta med asterisk (*)

Kol B - D: Lagdeltagare (Lagledare, Spelarel, Spelare2)

Exempel

Lagnamn (max 25 tecken) | Lagledare | Spefare 1 [ Spelare 2 S

Apollo1y  Niel Amstrong __Buz Aldrin______ Michael Collins |
Ekldven
Lnga Laget med 25 tecken  Linge Man Léngben Lange Jan
GreMoli Gunnar Gren Gunnar Nordahl Nils Liedholm
Lyckans Soldater Fabian Bom |
Radiolegenderna Sven Jerring Lennart Hyland Lars-Gunnar Bjéridund
Rénnarlaget Sixten Jernberg Gunde Svan =

6.2 Import avanmalningar fran extern Excel-fil

1. ViaKnapp: = kan anmalda lag och lagdeltagare importeras fran extern Excel-fil
2. Importfilen kontrolleras automatiskt enligt regler avsnitt 6.1. Eventuella felaktigheter visas
och maste korrigeras for att komma vidare.

6.2.1 Fellista
1. Om filen innehaller mer an 200 lag avbryts importen med ett felmeddelande
2. Ovriga felaktigheter visas enligt nedan
3. Korrigera Excel-filen enligt anvisningarna
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4. Importera Excel—ﬁ_len_ igen

Fel i Importfil

4 fel funna i Importfilen

Lagnamn [ Felorsak [ Skall vara

15 SPF Bjarken FForsta tecken ar inte bokstay Maste vara bokstav (A-O. a-0)
Langa laget me mere'n 25 tecken For manga tecken (31 st) Max = 25tecken

SPF Jernet 4% Sista tecknet ar asterisk Fér inte vara *

PRO Sadra Hagunda 4 Laget ar tidigare registrerat FAr inte vara dublett

Dessa fel mdste rattas innan Importfilen kan laddas

6.3 Manuell registrering av Lag
1. Registrera anmalningar (Funktion: Registrera nytt Lag)
2. Forvarje nyregistrerat lagnamn gors samma kontroller som fér importfil. Eventuellt fel visa
direkt med felutskrift.
3. Om inget fel hittas sa laggs Lagnamnet in i Listan 6ver anmalda Lag
4. | ettsenare lage kan Laget kompletteras med Lagdeltagare (Avsnitt 12)

6.4 Ta bort anmalningar
e "Dubbel-Klicka” i listan pa det lag som du vill ta bort.
e En kontrollruta visas dar du kan bekré&fta eller angra borttagningen
e Aven Lagets Lagdeltagare tas bort

6.5 @ Avprickningslista
Da samtliga Anmalningar registrerats kan Avprickningslista skrivas ut och anvandas for att pricka av
vilka lag som ar pa plats. Listan har gott om plats for att skriva in eventuella dndringar.

Lag (A-0) Lagledare Spelare 1 Spelare 2
Ankebaorg Kalle Anka Farmar Anka Joakim

Apollo 11 Niel Armstrong Buzz Aldrin Michael Collins
Brorsénerna Knatte Fnatte Tjatte

6.6 Efter att Avprickning ar klar

Uppdatera Anmalningarna med de korrigeringar som gjorts under avprickningen. Detta kan goras
enligt tva alternativ

1. = Korrigera den externa Excel-filen och ladda in den igen (Avsnitt 6.2)

&
2. Korrigera Anmalningarna via funktionen: Lagdeltagare (Avsnitt 12)

| detta lage ar det vasentligt att Lagnamnen blir korrekta. Dessa kan inte andras efter
att Omgang1 har startat

6.7 StartavOmgang 1

Tryck: C for att lotta och starta Omgang 1 (Avsnitt 7)

Om lottningen utfaller sa att tva lag fran samma férening lottas mot varandra sa visas ett
felmeddelande.
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Lag frdn samma klubb

1 match(er) har lottats med
lag fr&n samma férening

Alfa 31 - Alfa 11

r— Vil du lotta om?

i Ja | Nej

Lottningen kan goras om fler ganger om det 6nskas.
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7 Flik: Spelomgang

Denna flik innehaller alla funktioner for hantering av aktuell spelomgang

7.1 Matchordning
7.1.1 Omgang1

Matchordning gors helt slumpmassigt utifran anmala Lag. Dock undvikas att Lag fran samma férening
mots.

7.1.2  Ovriga Omgangar
Matchordning utgar ran féregaende Omgangs Rangordning. Fér Omgang 2 och 3 gors dock justering
om samma lag motts i féoregaende Omgang.

T

ViktoriaBoute

e ViktoriaBoule 5.1 Tav||ngsnamn? l"%
[rowtois [ e Sosonsiog [y | oo
Spebomging Bana| Lagl [Tiea [Res1] T Res2 4] Matchresutat
1 Hivert 3 - Vaksala-Almtuna 1
2 Mobydalen Ockelbo 3 Gottsunda 2
1 Vaksala-Danmark 6 - Tamsjo 1 0av72
4 Upplands Vasby 1 Aimunge 1
5 Almunge-Knutby 1 - Bjorken 06
6 Ockelbo 1 Knivsta 5 Reghtrera Bana
7 Vendel 1 Tobo Orsundet 2 =
8 Bjorken 08 Enkiiping 1
9  Enkdping3 Trédje IK Boule 1
Banerdening + 10 Mobydalen Ockelbo 2 Rasbo-Rasbokil 1
1 Aros Vasterds 1 Jernet Osterbybruk 2
‘ 12 Jernet Osterbybruk 1 Blids 2 II'
| 13 Bjorken 12 Trédje IK Boule 6
! 14 Sandviken 1 - Vaksala-Almtuna 8
15 Vaksala-Almtuna 6 Jemet Osterbybruk 3
Lagfordening ~ 16 Dannemora 1 - Vaksala-Danmark 4 Matchresultat +
17 Bjdrken 01 - Enkbping 6
| 18 Havsomen 1 Almunge 2 -
@‘ 19 Gottsunda 1 Knivsta 2
| 20 Rimbo1 Bjérken 16 7
21 Knivstad Vaksala-Almtuna 7
22 Nortilje 1 Bjéeklinge 2
Sc RS 23 Bjérken 04 Upplands Vasby 2
| 24 Surabygden 2 - Vaksala-Almtuna 3
éi 25 Klvkarleby Boule 1 - Surabygden 1
2% Vaksala-Almtuna 5 - Enkdping 2
S 27 Osterfovsta 1 - Rasbo-Rasbokil 2
28 Bjorken 07 - Bjocklinge 3
29 Enkdping 4 - Esplanaden Gavie 4
30 Upplands Vasby 4 Knlvsta 3
31 Bildo 1 Bjtirken 02
32 Havsomen 2 Gottsunda-Sunnersta 2
Lt 33 Rasbo-Rasokil 4 Haverd 2 Rangordning
34 Sandviken 2 Almunge-Knutby 2
= 35 Sbdra Hagunda 1 Bjérklinge 1 C>
- 36 Esplanaden Givie 2 - Trodje IK Boule 3
37 Ransta i - Luthagen 2 ~|

[JtPs

2,
&7

Vill du testa programmet med manga deltagande lag sa kan matchresultat slumpas
genom "Hoger-klicka” pa texten “av XX” i 6vre hogra hornet

7.2 Utskrifter fore Spelomgang

Knapparna till vanster avser alla utskrifter fore Spelomgang

7.2.1 @ Banfordelning - FGr varje bana visas vilka Lag som skall spela dar
Bana [Lag1 Lag2

1 |Simmarna

Knegarna

2 |Réannarlaget
3 |Ankeborg

Langa Laget med 25 tecken
Apollo 11

10
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7.2.2 @ Lagfordelning - For varje Lagvisas vilken bana det skall spela pa samt vilken som
ar motstandare

Lag (A - 0) Bana Motstandare
Ankeborg 3 Apollo 11
Apollo 11 3 Ankeborg
Brorsénerna 4 Lyckans Soldater

7.3 é Matchprotokoll

Skriver ut “Flarpar” som delas ut till respektive bana fér redovisning av matchresultat
Resultat | Signatur

Bana Tartan Skriv tydligt!

6 Frasse
Resultat | Signatur | Skriv endast ditt lags
ApO”O 11 Resultat och Signera

Niel Armstrong

Omgang 1
Tavlingsnamn?

7.4 Lagdeltagare

| vdntan pa att matchresultat skall inkomma sa kan Lagdeltagare kompletteras (Avsnitt 12).

7.5 Under och efter Spelomgang
Matchresultatet ifylles och signeras av lagledarna och lamnas till kansliet varefter matcher spelats
fardigt.

7.5.1 Resultatregistrering
Registreringsformular 6ppnas genom att antingen:

e Dubbelklick pa aktuell bana i listrutan

e Ange Bannummer i faltet. “Registrera Bana”. Tryck darefter Knapp: “OK” eller "Enter-
tangenten”

7.5.2 Registreringsformular

omging Gor s har
Ange det foriorande lagets poang. Det
1 vinnande laget f&r automatiskt Maxpoang
Justera vid behov innan du trycker "OK" eller
"Enter’-tangenten

Bana Matchresuitat

5 Simmarna 1 -
Ankeborg 9 -

Q’Zadgm

Resultatregistrering gors genom (for bagge lagen) antingen:

e Alt1-Oppnainmatningsfilten och vilj resultat (0 — Max Matchpoang)
e Alt 2 - Skrivin resultat (0 - Max Matchpoang) i inmatningsfalten

Tryck darefter Knapp "OK” eller "Enter-tangenten”

Vid registrering av matchresultat markeras lagen:

11
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Vinnande lag
Forlorande lag

‘ Oavgjord match\

Se vidare anvisningar pa registreringsformuléret.

7.5.3 Radera resultat
Mojlighet finns att radera resultat om felregistrering gjorts. Knapp Radera

7.6 Efter Spelomgang
Till hoger finns knapp for utskrift av Matchresultat

7.6.1 @ Matchresultat

Bana|Lag1 Lag2 Res1 Res2
1 |Simmarna -|Knegarna 13 (-] 9
2 |Rannarlaget -|Langa Laget med 25tecken | 5 |- | 12
3 |Ankeborg -|Apollo 11 8 |-| 8

Denna lista kan anslas pa anslagstavla sa att respektive lagledare kan kontrollera att korrekt resultat
har registrerats.

7.7 Protesttid

Protesttiden skall vara sa lang att samtliga lagledare hinner granska sitt resultat. Dock max 5 min.
Under denna tid kan Lagledarna anmala till kansliet om eventuella felaktigheter. Efter protesttidens
utgang ar resultaten lasta och kan inte dndras.

Kansliet invantar protesttidens utgang innan att programmet kors vidare.

7.8 Skapa Rangordning

Tryck E"> for att skapa Rangordning (Avsnitt 8).

OBS! Samtliga Matchresultat maste vara registrerade for att komma vidare.

7.9 Kontrollruta

En paminnelse visar att inte kdra programmet vidare innan protesttiden ar slut. Under denna tid
finns dock mojlighet att korrigera felaktiga resultat.

e D3 protesttiden ar slut: Klicka ”OK” for att kunna arbeta vidare
e Skall nagot matchresultat anda rattas sa stang fonstret.

ProtestTid X

Efter Omg 1

*% Ar PROTESTTID slut? ***

(Beraknad tid: 1 sek)

7.9.1 Berdknad tid
Denna tid avser ungefarlig tid for att skapa Rangordning. Denna tid beror pa Datorns hastighet, Antal
deltagande Lag och Aktuell Spelomgang

Tiden blir langre for varje spelomgang. Det ar darfor viktigt att ha talamod att |ata datorn jobba
fardigt.

12
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8 Flik: Rangordning

Redovisning av rangordning efter senaste spelomgang

T
ViktorisBou

~¢ .| ViktoriaBoule 5.1
A

Tavlingsnamn?

B

[ Fore Tavling | | Spelomgéng  Rangardning Efter Tavling
| Efter spelomglng Randl Lag [m Tv To TF [eosnd niff antaliag
T i
Ankeborg 1100
1 3 Rénnarlaget 1 1 o 0 2 [ 14
4  Ungalagtmed2Stecken 1 1 0 0 2 6
5 Radiolegenderna 1 1 o 0 2 5
6  Brorstnema 110 0 2 4
7 GreNoli 1 1 o o 2 2
8 Svampama 10 0 1 0 2
9 Tre Rowvare 1 o o 1 o -4
10 Apollo 11 10 0 1 0 5
1 Lyekans Soldater 1 o o 1 o -6
12 Knegama 10 0 1 0 6
13 Simmarma 1 0 0 1 o -8
14 Titan 1 0 0 1 0 El
Rangordning +
S S

Strt Omgang 2

|

8.1 @ Utskrift av Rangordning

Rang Lag Poang| Diff
1 |Tre Révare 2 8
2 |Brorsénerna 2 5
3 |Tartan 2 5

Utskrifter ar komprimerad for att endast visa den viktigaste informationen.

8.2 Dubbel-klick i Listan

Ett fonster 6ppnas som har tva funktioner

Matchresultat

Lag

Inaktivera

Lyckans Soldater

[ + [ - [ poénd Diff Matchresultat
2 8 0 -6
TOTALT 2 8 0 "

8.2.1 Se ett lags matchresultat

Genom att dubbelklicka pa ett av lagen i rangordningslistan sa visas ett fonster detta lags
matchresultat i varje spelad omgang. Denna lista kan skrivas ut.

8.2.2

| samma fonster finns knappen “Inaktivera”. Om ett lag, av nagon anledning, lamnar tavlingen sa skall
detta snarast inaktiveras. Detta innebér att Laget inte paverkar det fortsatta spelet. Redan spelade
matcher paverkas inte. Inaktiverat Lag markeras med asterisk (*) i slutet av Lagnamnet.

| Rangordningen markeras laget med ”brutit”.

Inaktivera Lag

13
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8.3 Om ytterligare Omgang skall spelas

Tryck: E:: for start av nasta “Spelomgang” (Avsnitt 7)

8.4 Efter sista Spelomgang:
Tryck Flik: "Efter Tavling” (Avsnitt 9)

14
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9 Flik: Efter Tavling

Denna flik visar komplett slutresultat dar dven lagdeltagarna visas. Fliken har dven funktioner for
avslutande aktiviteter.

T 1
ViktorisBoule x

| | ViktoriaBoule 5.1 Tavlingsnamn? ;

[ Fére Taviing | [ Spelomgéng | erer aving |
|
I

| [ Poand DIff_[ Lagdeltagare
9

Kalle Anka, Farmor Anka, Joakim

[PERPr

F
0
0
0
0
0
0
o
1
1
1
1
1
1
1

P
2
2
2
2
2
2
2
0
0
0
0
0
0
0

Terese, Lasse, Sally
Frasse, Hilding, Janos

Shitresuitat + Sutspsl Export - Sutresukat Avsiuta programmet

X

&
=
al

9.1 @ Utskrift av Slutresultat

Rang|Lag M|V|O|F|Poang| Diff [Lagdeltagare
1 |Apollo 11 111]0(0] 2 11 |Niel Armstrong, Buzz Aldrin, Michael Collins
2 |Lyckans Soldater |1[1]|0|0] 2 8 |Fabian Bom
3 |Knegarna 1111010, 2 5 |Snickaren, Muraren, Sotaren

Forklaring till Rubriker:

e M =Antal spelade matcher

e V= Antal vunna matcher

e O = Antal oavgjorda matcher

e F=Antal forlorade matcher

e Poidng = Matchpoang

e Diff = Klotdifferens (tidigare kallad Kvot)

9.2 Slutspel

Slutspel ar beskrivet i Avsnitt 10

9.3 E\ﬁ Export av slutresultat

Komplett resultatlista skapas till en extern Excel-fil som kan sparas pa valfri plats pa datorn. Filen
innehaller:

e Slutspelsresultat (om Slutspel genomforts)
e Slutresultat av Monrad-spelet
e Matchresultat av samtliga spelade Omgangar (1 —6)
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Denna fil kan sedan publiceras pa natet i ursprungligt eller editerat format. Innan publicering pa
natet bor filen konverteras till PDF-format.

9.4 x Avslut

Innebar:

e Sikerhetskopiering av programmet
e ViktoriaBoule avslutas

Tryck: a for att avsluta Excel
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10 Funktion: Slutspel
Har ges mojlighet till att genomfora slutspel.

Shtspel x

| Kvartsfinal 1

e Slutspel
8 ‘Svamparna Semifinal |
Ekléven
Kuartsfial 2 Radiolegenderna
4 L&nga Laget med 25 tecken
5 Radiclegenderna Fral 7
Radiclegenderna T
Kvartsfinal 3 B 1 2
i o 3 Edoven
3 Rannarlaget 4 Ankeborg
| 5= Svamparna
6 Brorsénerna Seminal 2 5= Linga Laget med 25 tecken
- 5= Rannarfaget
Broresnerne 5= GreNoi
Kartsfinal 4 Ankeborg Match om 3. Prs
2 Ankeborg Ekléven 3
7 GreNoLi Ankeborg 4 é

Slutspel kan genomforas efter valfritt antal Monrad-omgangar. Utifran aktuell Rangordning placeras
de atta basta lagen in i Slutspelsstegen pa ett forutbestamt satt.

Slutspelet genomfors enligt utslagnings-metoden. Dar vinnande lag gar vidare till ndsta steg och
forlorande lag har spelat fardigt.

10.1.1 Resultatregistrering
Dubbelklicka pa det vinnande laget (Inget matchresultat kan redovisas).

Resultaten markeras enlig:

Vinnande lag
Forlorande Iaé

Lagen placeras automatisk in i spelschemat infor ndsta omgang och resultattabellen

10.1.2 é Utskrift av Slutspel

Utskrift ar en kopia av informationen pa skarmen.

17
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11 Funktion: Utskrifter @

Via denna funktion kan utskrifter goras pa olika satt:

e Till Pappersskrivare som ar ansluten till datorn

e Till PDF som visar utskriften pa datorns skdarm. Detta kraver att PDF Creator ar installerad pa
datorn. Denna programvara kan gratis laddas ned fran natet.
e Till extern bildskdarm som ar ansluten till datorn

11.1 Pappersskrivare eller PDF

Dessa alternativ hanteras lika genom klick pa @

11.1.1 Installningar
Samtliga utskrifter gors via en gemensam funktion for installningar hur utskriften skall ske.

Aktiv skrivare:  HP Deskjet 1050 J410 series pa Ne04: X

Vilj Skrvare
Listrubrik

MATCHRESULTAT
Omgéng 1

Antal kopior I Pyjamasrandning

® 1ex

C2ex

C 3ex
OK

Overst i rutan visas vilken utskriftenhet som &r aktiv. Vid klick p& knappen ”Vilj skrivare” éppnas ett
nytt fonster som visar datorns installerade skrivarfunktioner.

11.1.2 Valj skrivare

Skrivarinstallningar 7 X

Skrivare:

Fax

Microsaft Print to PDF
Microsoft XPS Document Writer
OneNote (Desktop)

OneNote for Windows 10

PDF Architect &

PDFCreator

etaining. o

11.2 Ovriga instéllningar

e Antal kopior — Har véljs hur mang kopior som 6nskas av respektive utskrift

e Pyjamasrandning - Har markeras om pyjamasrandig utskrift (vit / gra for varannan rad)
onskas. For vissa utskrifter ar dock inte pyjamasrandning tillganglig.
e  Tryck: "OK"” for utskrift

11.3 Extern bildskarm

Ar extern bildskdrm ansluten s& kan vissa tabeller visas i anpassat format. Méjliga tabeller &r
markerade med ett plustecken (+) i slutet av ramtexten.
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Matchresuftat +

=

Vid Hoger-klick pa ikonen visas den anpassade utskriften.

Bilden visas med 25 rader / sida och kan scrollas

MATCHRESULTAT  [2ESIE Lag2 1 Sidiav3
Enkoping 5 Balinge 4 -
Omgang 1 2 Knivsta 4 - Vaksala-Danmark 1
Alvkarleby Boule 1 - Rimbo 2
Enkoping 8 - Svartbacken 2
Knivsta 2 - Gimo 2
Surabygden 2 - Haverd 1
Sodra Hagunda 4 - Sandviken 1
Knivstaorten 4 Enkoping 2
Havsbrnen 2 - Bjbrklinge 3
iy Bkgruncfrg Knivsta 5 - Syrenen Sandviken 3
Svart - Mankarbo-Kyrkbyn 1 - Mobydalen Ockelbo 3 - ool
Bjérklinge 2 - Gimo3 . T
Jre— Luthagen 3 - Aros Vasterds 1 - M
it 9] Frotuna-Rédmans 1 - Balinge 2 -
006666606060 - Knivstaorten 3

Orsundet 1 - Surabygden 3

Osterlovsta 1 - Sbdra Hagunda 5

Mankarbo-Kyrkbyn 2 - Bjorken 12

Boule Mariehamn 1 - Enkoping 6

Vaksala-Danmark 3 - Surabygden 1

Upplands Visby 4 - Vaksala-Almtuna 8

Rasbo-Rasbokil 3 Havero 2

Haverd 3 - Vaksala-Almtuna 4

Vaksala-Almtuna 1 - Bjorken 03

Ransta 1 - _Esplanaden Gavle 1 - - -y

11.3.1 Funktioner
Mojliga installningar:

e Instillning av bakgrunds- och textfarg for bésta lasbarhet. Standardinstéllning ar svart / vit

° V| Manuell scroll av texten med 25 rader &t gdngen. Vid listans slut visas listan fran

borjan igen. Funktionen maste upprepas for varje scroll.
e Scroll kan aven goras med: Enter- eller Space-tangent samt listans Scoll-list.
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12 Funktion: Lagdeltagare

Under hela tavlingen ar funktionen tillganglig for andring/komplettering av Lagdeltagare.
Funktionen ar tillganglig pa Flikarna:

e Anmalan
e Spelomgang

Andra, ldgga till eller ta bort Lagnamn &r inte méjligt i denna funktion.

12.1 Oppna funktionen

p§
Tryck pa knappen: ' (vanstra hornet). Nytt fonster med samtliga anmalningar visas

| Anara Lagdenagare % |
| = Antalbg
Andra / Komplettera Lagdeltagare
14
Lag (A-0) [ Lagledare [ Spelare 1 [ Spelare 2
Anksborg Kalle Anka Farmor Anka Joakim
Apaollo 11 Niel Armstrong Buzz Aldrin Michael Collins
Brorsbnerna Knalte Fn Thatte
jéven
GreNoll ‘Gunnar Gren Gunnar Nordahl Mils Liedholm
#gal Snlckaren Muraren Sotal
Lydkans Soldater Fablan Bom
Linga Laget med 25 tecken  LangBen Linge Erik Lénge Jan
Radiolegenderna Sven Jerring Lennart Hyland Lars-Gunnar Bjorkund
Rannarlaget Sixten Jernberg Gunde Svan
Simmarna Terese Lasse sally
Svamparna Carl Johan Kantarellen Soppen
Tre Rivare Kasper Jesper Jonatan
Tértan Frasse Hilding Janos e

12.2 Andringsformular

Genom att dubbelklicka p& 6nskat Lagnamn s& 6ppnas Andringsformulér.

Lagnamn

Langa Laget med 25 tecken

Lagdetagare

LangBen|
Lé&nge Erik
L&nge Jan

°

Hér registreras dnskade andringar / registrering av Lagdeltagare. Efter klick pa "OK” uppdateras listan
och andringsfotmuléaret stangs

20




Manual — ViktoriaBoule 5.1

13 Funktion: Duell &*

ViktoriaBoule kan koras i tva "mode”:

e Monrad-mode beskrives ovan (Avsnitt 1 —12)
e  Duell-mode beskrivs i detta avsnitt

Med nagra fa undantag liknar dessa varandra saval form och funktion.

Detta avsnitt belyser de olikheter som finns.

Vid start av ViktoriaBoule ar programmet alltid i Monrad-mode

13.1 Syfte
Da tva Foreningar/Klubbar (med lika antal Lag) skall spela mot varandra kan detta enkelt gbras med
ViktoriaBoule i Duell-mode.

Kannetecken for Duell-mode &r:

e Detsom dr unikt ar Gulmarkerat

e Anmalan ar ersatt med en enkel registreringsfunktion (Avsnitt 13.4)

e | samtliga Omgangar spelar alltid ett Lag fran Klubb 1 mot ett Lag fran Klubb 2
e Efter varje Omgang visas aktuell stallning mellan Klubbarna

13.2 Spelordning
e Alla matcher spelas mellan ett Lag fran Klubb 1 och ett Lag fran Klubb 2
e Lottning av spelordning for Omgang 1 ar helt slumpmassig. Dock lottas alltid ett Lag fran
Klubb 1 mot ett Lag fran Klubb 2
e Spelordning for 6vriga Omgangar ar enligt Rangordningen fran féregdende Omgang med
skillnaden:
o Bast placerade Lag fran Klubb 1 moter bast placerade Lag fran Klubb 2
o Nastbast placerade Lag fran Klubb 1 moter néstbast placerade Lag fran Klubb 2
o Osv

13.3 Flik: Fore Tavling

13.3.1 Aktivering av Duell-mode
Aktivering av Duell-mode gors genom "Hoéger-klick” pa texten i rutan ”Programversion”. Duell-mod
ar nu aktiverad. Detta indikeras genom med:

e  Faltet "Tavlingsnamn” ar Gulmarkerat
e  Programversion far ett tillagg ”/DUELL”

e
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13.4 Flik: Anmalan

~o.| ViktoriaBoule 5.4 / Tévlingsnamn? .
2 _| DUELL

[restoim A | 1 { I
[lag (a-&

Anmalan ar modifierad. | rutan "Registrera DUELL-klubbar” skrivs in:

e Klubb1
e Klubb2
e Antal Lag / Klubb (Max 99)

Vid tryck pa "OK"-knappen skapas Lag for respektive Klubb md nummer 01, 02, 03, ...99

13.5 Flik: Spelomgang
Ingen justering av Matchordning
| 6vrigt ar denna flik oférandrad.

13.6 Flik: Rangordning

Faltet "Duellstallning” har tillkommit. Denna visar aktuell stillning mellan de tva Klubbarna.

13.7 Flik: Efter Tavling

Denna flik ar oforandrad.

13.8 Aterga till Monrad-mode

For att aterga till Monrad-mode kravs att ViktoriaBoule startas om.

L
o~

ViktoriaBoule
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Bilaga: TavlingsGuide

M@ Tt
h YR

pg ) Ve
Soo WP%e

1 Fore Tavlingsdagen
Registrera anmalda lag (max 200 stycken) pa ett Excel-ark
e Forsta raden ska innehalla rubriker
e Foljande raderna ska innehalla: Lagnamn (max 25 tecken),
lagledare, spelare 1 och spelare 2
2 | Kansli Tavlingsdagen Aktivitet
P Starta ViktoriaBoule
= importera Excel-arket till ViktoriaBoule
[% Skriv ut Avprickningslista for att registrera att Lag &r pa plats @
i Ta emot anmalda lag och registrera eventuellt andringar <« <
Nu ar det dags att starta Omgang 1
3 | Kansli Omgang 1-5 (6) Aktivitet
()3 Starta omgangen
@ Skriv ut Banfordelning till tavlingsledaren > m’n‘m
@ Skriv ut och ansla (eller pa annat sitt visa) Lagférdelning - r_|
BPALN
@ Skriv ut Matchprotokoll. Skar bladen och dela ut till resp. bana 2> e
M
Nu kan eventuella justeringar av lagnamn och deltagare goras
& Registrera de resultat som ldmnas in under spelet <« <
3.1 | Kansli Nar Omgangen ar avblast Aktivitet
& Registrera resterande resultat &« €
[gg] Skriv ut Matchresultatet och ansla (eller pa annat satt visa) = =]
ZAA
f} Protesttid (max 5 minuter) for lagledare att kolla registrerade }“@’i\
o matchresultat :
= Gor eventuellt andring som anmalts under protesttiden SR
() G4 till: Rangordna
[gg] Skriv ut Rangordningen. Kan anslas i paus efter Omgang3 - |—‘_|
7TV
? Vilj fortsattning:
e Fler Omgangar? - (Avsnitt (3)
e Sista Omgang? > (Avsnitt 4)
4 | Kansli Efter sista Omgang Aktivitet
=5 G4 till Flik: ”Efter Tavling”
@ Skriv ut slutresultatet for prisutdelning 2> = -
[_?lﬁe Exportera slutresultatet for framtida dokumentation
@ Avsluta ViktoriaBoule
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